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Zacatky, studium v zahraniéi Jsem
studentem liberecké architektury, FUA TUL.
Na konci prvniho roéniku jsem se rozhodl
vyuZit programu Erasmus a podnikl jsem
studijni cestu do Belgie na Saint-Lucas
Architecture v Gentu. Je to pomérné mala
Skola, kde panuje podobna atmosféra jako
na architekture v Liberci. VSichni se znaji

a rychle se seznamite. Studenti jsou, na
rozdil od ¢eskych Skol, bézné zvykli pracovat
ve vétSich skupinach. To pro mé byla velka
novinka, na kterou jsem si ze zacatku tézko
zvykal. Musel jsem se naudit spolupracovat
s mladSimi studenty, respektovat jejich
nazory, znalosti a tempo. Dal$im prekvapenim
byla organizace ¢asu. Dostali jsem predem
stanoveny rozvrh, kde vétsina ¢asu byla
vénovana tvorbé konceptu. To vSe byla

ale skvéla pfiprava na budouci praci

v architektonické kancelari

v Holandsku.

Jak jsem se dostal k MVRDV S bliZicim se
koncem studijni stdZe jsem si uvédomoval,

Ze se mi je8té nechce zpét doml. Mél jsem
chut zUstat a pracovat nadéle v ciziné. Proto
jsem se pustil do pfipravy portfolia a webovych
stranek, které jsou elegantni i pfesvédcivou
formou, jak ukézat svoji praci ucelené

a prehledné. Zacal jsem portfolia rozesilat do
architektonickych kancelafi v Belgii

a v Holandsku a mél jsem §tésti. MVRDV

BELGIE / GENT / ST. LUCAS - HOLANDSKO / ROTTERDAM / MVRDV

dostava kazdy den desitky Zadosti

o praci z celého svéta. Byl jsem prekvapeny,
kdyZ mi odepsali, Ze se na mé tési v unoru

v Rotterdamu.

Mél jsem za sebou mimo jiné i pracovni
praxi ve vétsi Ceské kancelafi Martina Kotika
(OMICRON - K) a tohle pro mé byla dalsi
vyzva a moznost, jak si vyzkouSet pracovat
v mezinarodnim tymu svétové znamé
kancelére.

Pozdéji, po néstupu do kancelare, jsem
se dozvédél, Ze se libily projekty, jako je
revitalizace smichovského nadrazi v Praze
a také mUj samostatny architektonicky po¢in,
design a realizace pitka pro Jedli¢kav Ustav
v Praze. Pravé navrhovani malych designd,
tzv. aktivatorl vefejného prostoru, byl mdj prvni
zahfivaci ukol v MVRDV. Pomoci europalet
jsme vytvorili misto k sezeni, které zpfijemnilo
okoli jednoho rotterdamského kanalu.

Tento maly tkol byl dileZity, protoze mi
pomohl rychle se rozkoukat v prostredi
kancelére.

MVRDV, struktura, pracovni den Samotna
kancelar sidli v byvalé tovarni hale na

okraji centra Rotterdamu. Pamatuiji si svdj
prvni dojem, kdyZ jsem poprvé vstoupil

do kancelare: Pani, hotova fabrika na
architekturu! Hned po pozdravu jsem dostal
nékolikastrankovou brozuru pravidel, jak se
chovat v kancelafi. Pak nasledovala ,uvitaci
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prochazka" kancelari, kde jsem byl sezndmen
s budoucimi kolegy a s mym prvnim tymem.

Ve dvou velkych mistnostech pracuje
kolem Sedeséti lidi. VétSinou se pracuje
v péti¢lennych mezinarodnich tymech.

Kazdy tym ma svého vedouciho projektu
a projektového manaZera, ktery se stara
o jeho celkovy chod.

V kancelafi dochazi k neustélému kolobé&hu
lidi, ktefi opousti svij tym a posiluji nebo
zakladaji novy. VSe je dikladné organizovano
a ke v8emu je urgity rozvrh. To je pro MVRDV
a snad i pro celé Holandsko typické.

VSe je soustfedéno na vymysleni
architektonicky nosnych konceptt a préci
na architektonickych soutézich. Byl jsem
prekvapen, Ze nikde nevidim praci na
provadécich projektech. Ty jsou realizovany
pomoci tzv. co-architektl, neboli tymu
lokalnich architektl a stavar(i. Posledni slovo
maji samoziejmé §éfové Winy Maas, Nathalie
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de Vries a Jacob van Rijs, ktefi jsou pfijemni budou jakymisi vyvojari softwaru, ktery lidskou N
a respektuji vas. fantazii bude krotit, anebo naopak podnécovat
Pracovni den je docela nabity. Za¢indme skrze rady vyskakujici na obrazovce
v devét hodin. Dopoledne mame vétsinou pocitace pfi modelovani domu. Toto jisté bude
kratkou poradu, na které se fesi, co, kdo i zajimavou interaktivni hrou, ktera pfinese
a jak bude délat v ten den. V poledne mame vétsi zajem o architekturu. Mlze to byt i reakce
v kancelafi spolecny obéd, ktery je Casto na jakousi apatii lidi, které dne8ni architektura
doprovazeny prezentacemi od rliznych neuspokojuje. Bavi nas vybirat si auto,
dodavatelskych firem. Je to také pfijemna elektroniku a jsme schopni stravit hledanim
uddlost, kde mate moznost si odpod&inout od a porovnavanim spoustu ¢asu. Pfi navrhovani
pocitace a popovidat si. Na konci pracovniho domu bychom se méli chovat podobné, méli
dne se zpravidla schazime se $éfy ke bychom se u toho bavit a stravit co nejvice
konzultacim, které jsou neformalini, a kazdy ¢asu hledanim vhodné varianty. Auto
se mlZe ozvat a vyjadfit svlij nazor na dany a elektronika brzo zestarnou, ale vdomé
projekt. Vysledkem jsou pak zajimavé diskuse budeme Zit nékolik desitek let nebo cely Zivot.
a napady. Na projektu se stéle pracuje a proto

Pracovni den kon¢i zpravidla kolem sedmé  nemUzu prozradit vice podrobnosti. Prvni
hodiny. To neplati v dobé& dokoncovani projektu  predstaveni bude letos na podzim, vystavou

zejména soutéZi, kdy se pracuje o vikendech v Tchaj-pej, a pak bude nasledovat i knizni

a je b&Zné pracovat az 100 hodin za tyden. podoba.

V téchto pripadech se projevuje stres a tnava, Projekt Vertical Village je vyvijen i ve

kteréd se ale v sehraném kolektivu da zvladnout.  spolupréci s tzv. T?F, The Why Factory,
Pamatuji se, Ze prvni dva mésice jsem vyzkumnym institutem univerzity v Delftu.

Zil vlastné jenom v kanceldri. Teprve az po Je to zajimavé spojeni Skoly a kancelére, kde

odevzdani CCAM muzea jsem zacal pomalu spoleénym fenoménem je Winy Maas.

poznavat Rotterdam. Sou€asny projekt neni Tento institut se zaméfuje zejména na

tak ¢asové narocny, a proto se mizu vice otézky budoucich mést.

vénovat sportim a vyletdm po Holandsku.
Atmosféra Prace v MVRDV je pestra

The Vertical Village / T?F V soucasnosti a s veSkerym nutnym servisem. Mate Sanci
pracuji na projektu, ktery se jmenuje Vertical se podilet na fadé projektl po celém svété
Village (Vertikdlni vesnice). Jak uz samotny v mladém a prima kolektivu. Na dennim
nazev napovida, jedna se o vesnici nastojato. poradku jsou Zivé konzultace a diskuse, které
Tato vesnice je sou€asti mésta, ale snazi mi pfipominaji spiSe atmosféru Skoly nez

se zachovat kvalitu bydleni na vesnici. Jde renomovaného ateliéru. Pfesto je v kancel4fi
vlastné o takovy vyzkumny urbanisticky projekt  relativné rychla obména lidi, kterym vétSinou
zaméreny na hustotu osidlenf a kvalitu Zivota nevyhovuje Gasté stfidani projekti nebo

v preplnénych asijskych méstech. Vysledkem celkem bézné prescasy. Stazisté jsou vitanou
by pak méla byt struktura, kteréd bude opakem plnohodnotnou soucésti tymG a vétSinou
v§udypfitomnych monoténnich méstskych prichazeji na Sestimésicni obdobi. Lidé
blokU. Tato struktura by méla poskytnout MVRDV maji chut zkouset a vymyslet nové
prostor pro individudlni vyjadreni identity véci, hrat si, tato nalada je vSudypfitomna

a osobni architektury. a pro mé velmi inspirativni.

Je mozné, Ze v budoucnosti si tyto
vertikalni vesnice budou lidé navrhovat sami.
Treba pomoci poéitacovych programt. Ty
jako virtuélni privodci vas budou doprovazet
pfi navrhovani vaseho vysnéného domu. Kontakt: www.lasovsky.cz/juras
Dojde tak mozna ke zméné v komunikaci mezi www.MVRDV.nl
architektem a klientem. Architekti pak mozna www.thewhyfactory.com



Pracoval jsem na vyzvané mezindrodni soutéZi
do Ciny. Slo 0 Muzeum komiksu a animace do
mésta Hangzhou (Cesky Chang-Gou) leziciho
asi 180 kilometr(i zdpadné& od Sanghaje.

Je to mésto rychle se rozvijejici a s velkymi
ambicemi zvlasté v zabavnim pramyslu.
PFfedmétem soutéZe bylo nejenom muzeum, ale
také plaza a prilehly ostrov, ktery bude slouzit
jako zabavni park. Tyto dvé obrovské plochy
muzeum spojuje a tvofi tak most do svéta
komiksu. Samotné muzeum ma 30 000 m?,
které budou vyuzity zejména pro &inské,

ale také pro svétové sbirky komiksu a

animace.

Na vytvarny koncept komiksovych
.Sspeech bubbles” se prislo aZz necekané
rychle. O to bylo horsi nalézt celkovou

CHINA COMICS AND ANIMATION MUSEUM /7 MVRDV

kompozici architektonicko-stavebniho
feseni, s vymyslenim a propojenim interiérd
a hledanim vhodné fasady a konstrukce,
se kterou nam pomahala i firma Arup. Jde
v zdsadé o prvni organickou studii z dilny
MVRDV. Bubliny obrovskych rozmérd maji
fantastické vnitini prostory. Nejprve vyjizdite
po eskalatorech do lobby. Pak pomoci spiral
prochazite bublinu po bubliné a objevujete
komiksovy raj. Nav&tévnik ma moznost
vytvofit si svij vlastni komiks nebo animaci
a tak poznava prostredi, ve kterém tento
fenomén vznika. K tomu budou slouzit dvé
vyukové bubliny (interaction, education).
V nejvétsi bubliné pak budou kina a restaurace
s vyhledem jezero na White Horse.

V této soutézi byly vyzvané kancelare
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ze Spanélska, Ciny, Japonska a Holandska.

Do uzsiho vybéru jsme nakonec postoupili
my a ateliér Bow Wow. Méli jsme obrovskou
radost, kdyZ jsme se dozvédéli o vyhfe nasich
bublin a poprvé jsme vidéli nasi praci na
informacénich webech celého svéta. Byla to
pro mé fantasticka zkuSenost, projit celou
fazi pripravy tohoto projektu od prvnich
blaznivych napadd, pres prvni skici a modely,
az k vyslednému tisku prezentaci a postera.
Na projektu jsem zacinali tfi, ale v poslednich
dnech pred terminem se nas tym ztrojnasobil.
Slo zejména o interiérové a grafické designéry,
se kterymi jsme spolupracovali na vyvoji vzoru
pro fasddu. Ta ma byt odkazem na tradi¢ni
¢insky porcelan a zaroven by méla tvorit
prostor pro projekci.
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